
◇30周年記念式典・もりの夕べ（2P～5P）
しゅうねんきねんしきてん ゆう

◇燃えろ！森幸園！球技大会・レクリエーション大会（6P）
も しんこうえん きゅうぎたいかい たいかい

◇さつまいも苗植え交流会（7P）◇新職員よこがお（8P）
な え う こうりゅうかい しんしょくいん

２０２３．8．１

http://www.akita-kouraku.jp/ フィナーレを飾る打ち上げ花火！

もりの夕べより
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職 員 募 集
〇生活支援員 ３ 名

利用者の日常生活全般の支援

〇調 理 員 １名
調理全般・配膳・片付け等

※詳細については、お問い合わせ下さい

問い合わせ先 障害者支援施設 森幸園

電話 0186-75-2141 担当 久留島 誠

令和４年度 森幸園決算報告

資金収支計算書 事業活動収支計算書

（自）令和４年４月１日～令和５年３月３１日 （自）令和４年４月１日～令和５年３月３１日

単位：円 単位：円

事 業 活 動 収 入 計

事 業 活 動 支 出 計

施 設 整 備 等 収 入 計

施 設 整 備 等 支 出 計

そ の 他 の 活 動 収 入 計

そ の 他 の 活 動 支 出 計

当期資金収支差額合計

588,679,540

534,475,324

7,292,000

11,249,889

3,985,210

28,234,696

25,996,841

サ ー ビ ス 活 動 収 益 計

サ ー ビ ス 活 動 費 用 計

サービス活動外収益計

サービス活動外費用計

特 別 収 益 計

特 別 費 用 計

当 期 活 動 収 支 差 額

前期繰越活動収支差額

当期末繰越活動収支差額

その他の積立金取崩額

その他の積立金積立額

次期繰越活動収支差額

586,986,954

564,390,972

1,692,786

926,060

8,468,000

18,179,013

13,651,695

534,240,157

547,891,852

0

10,000,200

537,891,652

前 期 末 支 払 資 金 残 高

当 期 末 支 払 資 金 残 高

341,816,578

367,813,419

もりの郷 世話人

中村博貴
なかむらひろたか

森幸園 生活支援員

松橋 卓
まつはし　すぐる

事務員

金田隆幸
かねたたかゆき

流 動 資 産

固 定 資 産

資 産 の 部 合 計

391,740,028

829,075,591

1,220,815,619

流 動 負 債

固 定 負 債

基 本 金

国庫補助金等特別積立金

そ の 他 の 積 立 金

次期繰越活動収支差額

負債及び純資産の部合計

44,009,042

95,530,317

84,185,413

244,198,995

215,000,200

537,891,652

1,220,815,619

貸借対照表
令和５年３月３１日現在

単位：円

今
年
度
、本
部
よ
り
異
動
し
て
き
ま

し
た
。ス
ム
ー
ズ
に
業
務
を
進
め
れ
る

よ
う
頑
張
り
ま
す
。

4
月
に
採
用
と
な
り
、も
り
の
郷
に
配

属
と
な
り
ま
し
た
。初
め
て
の
経
験
で

す
が
頑
張
り
ま
す
の
で
よ
ろ
し
く
お

願
い
し
ま
す
。

5
月
に
採
用
と
な
り
、あ
け
ぼ
の
街
に

配
属
と
な
り
ま
し
た
。利
用
者
の
皆
さ

ん
に
信
頼
さ
れ
る
よ
う
に
頑
張
り
ま

す
。



１１０号 広報 やまね

前田
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１１０号 広報 やまね

コロナウィルス感染症が第5類に移行したことを受け、中止を余儀なくされていた球技大会とレクリ

エーション大会が3年ぶりに開催されました。球技大会は6月7日、レクリエーション大会は7月26日に

行われ、参加した利用者の皆さんは活き活きとした表情で各種目競技に臨んでいました。

球技大会では「スカットボール」に2チームに分かれて挑戦。最初は上手く打つことが出来なくても

本番では力を発揮して好プレーを連発。決勝リーグにも駒を進め、25チーム中、6位と7位に入ること

が出来ました。レクリエーション大会では「玉入れ」「フライングディスク」「サイコロ転がし」に

挑戦し、これまでのうっぷんを晴らすかのように身体全体を動かしてハツラツとプレーしていました。


